
Pravidlá súťaže HackerFest 2026 

A) Usporiadateľ súťaže, trvanie a miesto súťaže

Tento dokument obsahuje pravidlá pre účasť v súťaži organizovanou spoločnosťou 
GOPAS SR, a.s.. Pre účely tejto súťaže platia nasledujúce podmienky: 

Firemné a kontaktné údaje usporiadateľa:

Názov spoločnosti: GOPAS SR, a. s. 
Adresa: Dr. Vladimíra Clementisa 10, 821 02, Bratislava 
IČO: 35881674 
Kontaktné údaje: info@gopas.sk, +421 902 903 132 
Trvanie súťaže: 1. 9. 2026 - 30. 9. 2026

B) Účasť v súťaži

1. Súťaže sa môže zúčastniť každá fyzická osoba staršia ako 18 rokov (osoby 
mladšie ako 18 rokov sa smú súťaže zúčastniť iba so súhlasom
rodičov/zákonných zástupcov) s adresou pre doručovanie na území Slovenskej  
republiky (ďalej len „súťažiaci“). Vylúčení zo súťaže sú zamestnanci GOP AS,
a.s. a ich rodinní príbuzní.

2. Pre účasť v súťaži musí súťažiaci zakúpiť vstupenku na konferenciu 
HackerFest 2026 (bez rozdielu, či online, alebo fyzickú). Zakúpením vstupenky 
je súťažiaci automaticky zaradený do žrebovania.

3. Súťažiaci bude zo súťaže vylúčený, ak organizátor zistí alebo má dôvodné 
podozrenie, že sa tento súťažiaci alebo iná osoba, ktorá mu pomohla vyhrať 
cenu, dopustila podvodného alebo nečestného konania.

C) Mechanika súťaže

1. Súťaž prebieha od 1. septembra 2026 do 30. septembra 2026.
2. Po skončení súťaže bude náhodne vyžrebovaný 1 výherca, ktorý pri splnení 

daných podmienok získa poukaz v hodnote 400 EUR na ľubovoľný otvorený 
štandardný kurz GOPAS.

D) Pravidlá pre predčasné alebo úplné ukončenie súťaže



Organizátor si vyhradzuje právo súťaž predčasne alebo úplne ukončiť z dôvodu 
nepredvídaných okolností alebo porušenia pravidiel súťaže. 

E) Výhra a komunikácia s výhercom

1. Výhrou v súťaži je poukaz v hodnote 400 EUR na ľubovoľný otvorený 
štandardný kurz GOPAS.

2. Výhru nie je možné vyplatiť v hotovostnom ekvivalente, vymáhať právnou 
cestou ani požadovať alternatívne plnenie. V prípade nevyčerpania výhry 
nevzniká nárok na jej preplatenie.

3. Výhercovia budú o svojej výhre informovaní e-mailom najneskôr do dvoch dní 
po ukončení súťaže.

4. Súťažiaci súhlasí s prípadným zverejnením svojho mena a priezviska na 
sociálnych sieťach GOPAS, a.s.

5. V prípade, že sa usporiadateľovi nepodarí s výhercom spojiť do 2 dní od 
vyžrebovania prostredníctvom e-mailu, výhra prepadá bez možnosti náhrady.

F) Doručenie výhry

Výhra bude doručená prostredníctvom pošty (napr. Slovenská pošta, kuriérska 
spoločnosť) na vami uvedenú adresu, alebo v PDF verzii.

G) Osobné údaje

1. Účasťou v tejto súťaži súťažiaci berie na vedomie spracovanie svojich osobných 
údajov (meno, priezvisko, e-mailová adresa) pre účely realizácie tejto  súťaže 
(najmä za účelom evidencie súťažiacich, výberu a oslovenia výhercu súťaže a 
dohodnutie odovzdania výhier).

2. Usporiadateľ nakladá s osobnými údajmi súťažiacich podľa nariadení GDPR a 
ZOOÚ, kde sú tiež upravené aj práva subjektu údajov. Viac informácií o 
nakladaní s osobnými údajmi je k dispozícii tu - https://www.gopas.sk/gdpr.

3. Súťažiaci ako subjekt osobných údajov má právo na bezplatné poskytnutie 
informácií ohľadom spracovania jeho uložených dát.

4. Kontakt s organizátorom ako správcom osobných údajov je možný: 1) písomne 
na adrese sídla správcu uvedenej vyššie, 2) písomne prostredníctvom
e-mailovej adresy: info@gopas.sk, 3) telefonicky na tel. č.: +421 902 903 132.



4. Kontakt s usporiadateľom ako správcom osobných údajov je možný: 1)
písomne na adrese sídla správcu uvedenej vyššie, 2) písomne prostredníctvom
emailovej adresy: info@gopas.sk, 3) telefonicky na tel. č.: +421 902 903 132.

H) Práva a povinnosť usporiadateľa

1. Usporiadateľ nezodpovedá za nedoručenie správ súvisiacich so súťažou.
2. Usporiadateľ si vyhradzuje právo konečného rozhodnutia o výhercovi.
3. Usporiadateľ si vyhradzuje právo kedykoľvek pozmeniť alebo upraviť pravidlá 

súťaže či súťaž skrátiť, predĺžiť, zmeniť alebo zrušiť, a to bez udania dôvodov a 
poskytnutia náhrady.

4. Za túto súťaž, jej technickú stránku, priebeh, vyhlasovanie ani odovzdávanie  
cien ako ceny samotnej nijako nenesie zodpovednosť spoločnosť Facebook, 
Instagram alebo LinkedIn.




